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Présentation de I'éditeur

"Lejeu est laforme la plus élevée de larecherche", affirmait Einstein. Aujourd'hui les voyages virtuel's
ouvrent des perspectives dinvestigation illimitée et sont chargés d'émotion. Sans dresser une taxinomie du
virtuel, I'auteur nous révéle la nature protéiforme du Réseau qui forge celle du joueur vialatechnologie, son
environnement et son comportement. Tout alafois homo ludens lorsqu'il joue, homo communicans en
animal politique, héraut d'une "écranisation” du monde, I'hnomme virtuel change de statut pour devenir
I'hnomme neuronal du cerveau planétaire ou homo reticulus. Des communautés textuelles aux communautés
virtuelles ludiques (jeux vidéo, en réseau, MM ORPG, mondes persistants), force est de constater que le jeu a
toujours suivi de pres le progrés technologique. Vers quel(s) monde(s) nous conduisent les communautés
virtuelles ? Sagit-il de mondes froids et technicistes ? Seront-ils I'occasion d'un nouveau partage dans les
relations humaines ou le vecteur antinomique d'incommunicabilités ? Le virtuel va-t-il changer notre rapport
aux choses et ala société ? Les images numériques, les blogs et I'l nternet des objets ne sont que la partie
émergée de cet iceberg formel. Biographie de I'auteur

Enseignant-chercheur en STIC al'université Paris 8, Paris 13 et Paris 4, Franck Veillon eut Pierre Lévy
comme directeur de thése avec lequel il collabora alarédaction des Cahiers de Médiologie de Régis Debray.
Chargé de mission Nouvelles technologies, il entre &la Direction de I'Europe du ministére de I'Economie
numerique. Est lauréat de poésie
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